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โปรเจ็กเตอรของคุณมาพรอมกับรายการท่ีแสดงดานลาง ตรวจดูใหแนใจวาคุณมี
รายการครบทุกอยาง และติดตอ Dell ถามรีายการใดหายไป

สิ่งท่ีมีอยูในกลองโปรเจ็กเตอร

1 เกี่ยวกับโปรเจ็กเตอร Dell 
ของคุณ
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มุมมองดานบนและดานลางของโปรเจ็กเตอร 

 หมายเหตุ: รูสกรู M3 แขวนเพดานความลึก 6.5 มม. แรงบิดท่ีแนะนํา 
<15 kgf-cm.

1 ตัวบอกสถานะ

2 ตัวรับสัญญาณ IR

3 ลําโพง 2W

4 เลนส

5 แหวนโฟกัส

6 แท็บซูม

7 ปุมเพาเวอร

8 ฝาปดหลอด

9 รูยึดสําหรับยดึเพดาน

10 ลอปรับความเอียง

2

1

5

8
7
6
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110.00

55.00

มุมมองดานบน มุมมองดานลาง
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การเช่ือมตอโปรเจ็กเตอร

 ขอควรระวงั: กอนท่ีคุณจะเริม่กระบวนการใดๆ ในสวนนี ้ใหปฏบัิติตาม 
ขัน้ตอนเพื่อความปลอดภยั ตามท่ีอธบิายไวใน หนา 7

 หมายเหตุ: ขั้วตอ 5 V DC ออก มใีหเฉพาะในโปรเจ็กเตอรรุน 1450 เทานั้น

1 ขั้วตอ DC +5 V ออก 6 ขั้วตอ HDMI
2 ขัว้ตอเอาตพตุ VGA (มอนิเตอรลูป-ทร)ู 7 ขั้วตออินพุตเสียง
3 ขั้วตออินพุต VGA (D-sub) 8 ขั้วตอคอมโพสิตวดีิโอ
4 ขั้วตอสายเพาเวอร 9 ขั้วตอเอาตพุตเสียง
5 ขั้วตอมิน ิUSB (มนิิ ชนดิ B) 

สําหรับรีโมทเมาส และการอัพเกรด
เฟรมแวร

5679

1 2 3 4

8
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 ขอควรระวงั: ขั้นตอนเพ่ือความปลอดภัย

1 อยาใชโปรเจ็กเตอรใกลเครื่องใชอ่ืนทีส่รางความรอนปรมิาณสูง
2 อยาใชโปรเจ็กเตอรในบริเวณทีม่ปีรมิาณฝุนมากเกินไป ฝุนอาจทาํใหระบบทาํงาน
ลมเหลว และโปรเจ็กเตอรจะปดเครือ่งโดยอัตโนม ัติ

3 ตรวจดใูหแนใจวาโปรเจ็กเตอรตดิในบรเิวณทีม่กีารระบายอากาศเปนอยางดี
4 อยาขวางชองทางระบายอากาศ และชองเปดตางๆ บนโปรเจ็กเตอร
5 ตรวจดใูหแนใจวาโปรเจ็กเตอรทาํงานระหวางชวงอุณหภูมหิอง (5 °C ถงึ 40 °C)
6 อยาพยายามสัมผัสชองระบายอากาศออก เน่ืองจากช องน้ีอาจรอนขึน้มากหลังจากที่
เปดโปรเจ็กเตอร หรือทนัทหีลังจากทีป่ดเครือ่ง

7 อยามองเขาไปในเลนสในขณะทีโ่ปรเจ็กเตอรเปดอยู เน่ืองจากอาจทําใหตาขอ
งคุณบาดเจ็บได

8 อยาวางวัตถใุดๆ ใกล หรอืวางไวขางหนาโปรเจ ็กเตอร หรอืคลุมเลนสในขณะทีโ่ป
รเจ็กเตอรเปดอยู เน่ืองจากความรอนอาจทําใหวัตถน้ัุนหลอมละลาย หรอืไหมได

9 อยาใชแอลกอฮอลเพือ่เช็ดเลนส

 หมายเหตุ: 

•อยาพยายามยดึโปรเจ็กเตอรบนเพดานดวยตัวคณุเอง ควรทาํการติดตัง้โดย
ชางเทคนิคทีม่คีวามเชีย่วชาญ

•ชุดยดึเพดานโปรเจ็กเตอรทีแ่นะนํา (หมายเลขผลิตภณัฑ: C3505) สําหรบั
ขอมลูเพิม่เติม ดูเวบ็ไซตสนับสนุนของเดลลท ี dell.com/support

•สําหรบัขอมลูเพิม่เติม ด ูขอความเพือ่ความปลอดภัย ทีส่งมอบมาพรอมกบัโป
รเจ็กเตอรของคณุ

•โปรเจ็กเตอร 1220/1450 สามารถใชไดเฉพาะในอาคารเทาน้ัน
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การปรับภาพท่ีฉาย

การเพิม่ความสูงโปรเจ็กเตอร
1 ยกโปรเจ็กเตอรใหสงูขึน้ไปยงัมมุการแสดงผลท ีตองการ และใชลอปรบัความเอยีง
ดานหนาเพือ่ปรบัมมุการแสดงผลอยางละเอียด

2 ใชลอปรับความเอียงเพือ่ปรับมมุการแสดงผลอยางละเอยีด

การลดความสูงโปรเจก็เตอร 
1 ลดระดบัโปรเจ็กเตอรใหต่ําลง และใชลอปรบัความเอียงดานหนาเพือ่ปรับมมุการแสดง
ผลอยางละเอียด

2 การติดต้ังโปรเจ็กเตอร

1 ลอปรับความเอียงดานหนา 
(มุมของการเอียง: -5 ถึง 5 องศา)

2 ลอปรับความเอียง

1

2

1

2
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การปรับโฟกัสของโปรเจก็เตอร 
1 หมนุแหวนโฟกัสจนกระทัง่ภาพชดั โปรเจ็กเตอรโฟก ัสไดทีร่ะยะทางระหวาง 3.94 
ฟุตถงึ 32.81 ฟุต (1.2 ม. ถงึ 10 ม.)

1 แท็บซูม

2 แหวนโฟกัส

2
1
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การปรับขนาดภาพท่ีฉาย
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การปรับรูปทรงภาพท่ีฉาย

ระยะทาง
การฉาย (ม.)

[A]

ซูมตํ่าสดุ

ขนาดภาพ ฐานโปรเจคเตอรถึง
สวนบนของภาพ 

(ซม.)
[C]

ฐานโปรเจคเตอรถึง
สวนลางของภาพ 

(ซม.)
[D]

เสนทแยงมุม 
(นิ้ว/ซม.)

[B]

ความกวาง 
(ซม.)
[W]

ความสูง (ซม.)
[H]

1.2 27.4"/69.6 ซม. 56 42 48 6

3 69"/ 175.26 ซม. 140 105 120 15

5 114"/ 289.56 ซม. 233 174 201 27

7 160"/ 406.4 ซม. 326 244 281 37

9 206"/ 523.24 ซม. 419 314 361 47

10 229"/ 581.66 ซม. 465 349 401 52

ระยะทาง
การฉาย (ม.)

[A]

ซูมสงูสดุ

ขนาดภาพ ฐานโปรเจคเตอรถึง
สวนบนของภาพ 

(ซม.)
[C]

ฐานโปรเจคเตอรถึง
สวนลางของภาพ 

(ซม.)
[D]

เสนทแยงมุม 
(นิ้ว/ซม.)

[B]

ความกวาง 
(ซม.)
[W]

ความสูง (ซม.)
[H]

1.2 30"/ 76.2 ซม. 62 46 53 7

3 76"/ 193.04 ซม. 154 115 133 18

5 126"/ 320.04 ซม. 256 192 221 29

7 177"/ 449.58 ซม. 359 269 310 41

9 227"/ 576.58 ซม. 462 346 398 52

10 252.4"/ 641.1 ซม. 513 385 442 57

* กราฟนี้ใชสําหรับใชในการอางอิงเทาน้ัน

* อัตราสวนออฟเซ็ต: 115 ± 5%
การติดต้ังโปรเจ็กเตอร 11
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การใชรีโมทคอนโทรล

1 เพาเวอร เปดหรือปดโปรเจ็กเตอร สําหรับขอมูลเพ่ิมเติม ดู 
"การเปดโปรเจ็กเตอร" ในหนา 23 และ 
"การปดโปรเจ็กเตอร" ในหนา 23

2 ปอน กดเพ่ือยืนยนัการเลือก

3 ขวา กดเพ่ือเคล่ือนท่ีภายในรายการของเมนูท่ีแสดงบน
หนาจอ (OSD)

4 ลง กดเพ่ือเคล่ือนท่ีภายในรายการของเมนูท่ีแสดงบน
หนาจอ (OSD)

5 อัตราสวนภาพ กดเพ่ือเปล่ียนอัตราสวนภาพของภาพท่ีแสดง

ZOOMZOOM INFO

VIDEOVGA HDMI

FREEZEAUTO ADJ.

KEYSTONE

SOURCE VIDEO MODE

ASPECTMENU

POWER

PAGE

BLANK

VOL

VOL

MUTE

11

12

13

4
3

1

5

7

8
9

2

6

10

24

19
18

20
21

22

23

25
26

15

16
17

14
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6 Mute กดเพ่ือปดเสียง 
หรือเลิกปดเสียงลําโพงโปรเจ็กเตอร

7 Video mode โปรเจ็กเตอรมกีารกําหนดคาลวงหนาท่ีเหมาะสมท่ีสุ
ดสําหรับการแสดงผลขอมูล (สไลดการนําเสนอ) 
หรือวดีิโอ (ภาพยนตร, เกม, ฯลฯ)

กดปุม Video Mode เพ่ือสลับระหวาง 
โหมดการนําเสนอ, โหมดสวาง, 
โหมดภาพยนตร, sRGB หรือ โหมดกําหนดเอง

การกดปุม Video Mode คร้ังแรก 
จะแสดงโหมดท่ีแสดงอยูในปจจุบัน การกดปุม 
โหมดวิดีโอ อีกคร้ัง จะสลับระหวางโหมดตางๆ

8 เล่ือนหนาขึ้น กดเพ่ือเล่ือนไปยังหนากอนหนา

 หมายเหตุ: สายเคเบิลมนิิ USB ตองเชื่อมตอ
อยู ถาคุณตองการใชคุณสมบัติ เล่ือนหนาขึ้น

9 เล่ือนหนาลง กดเพ่ือเล่ือนไปยังหนาถัดไป

 หมายเหตุ: สายเคเบิลมนิิ USB ตองเชื่อมตอ
อยู ถาคุณตองการใชคุณสมบัติ เล่ือนหนาลง

10 Freeze กดเพ่ือหยดุภาพบนหนาจอชั่วคราว, จากนั้นกด 
"Freeze" อีกคร้ังเพ่ือยกเลิกการหยุดภาพ

11 หนาจอวางเปลา กดเพ่ือซอน/เลิกซอนภาพ

12 ขอมลู กดเพ่ือใหขอมลูความละเอียดปกติของโปรเจ็กเตอร

13 HDMI กดเพ่ือเลือกแหลงสัญญาณ HDMI

14 ขึน้ กดเพ่ือเคล่ือนท่ีภายในรายการของเมนูท่ีแสดงบน
หนาจอ (OSD)

15 ซาย กดเพ่ือเคล่ือนท่ีภายในรายการของเมนูท่ีแสดงบน
หนาจอ (OSD)

16 เมนู กดเพ่ือเปดทํางาน OSD

17 เพ่ิมระดับเสียง กดเพ่ือเพ่ิมระดับเสียง

18 สัญญาณ กดเพ่ือสลับระหวางสัญญาณ อนาล็อก RGB, 
คอมโพสิต, คอมโพเนนต (YPbPr, ผาน VGA), 
และ HDMI

19 ลดระดับเสียง กดเพ่ือลดระดับเสียง

20 การปรับแกภ
าพบิดเบ้ียว +

กดเพ่ือปรับความผิดเพ้ียนของภาพท่ีเกิดจาก
การเอียงโปรเจ็กเตอร (+/-40 องศา)

MUTE

VOL

VOL
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21 การปรับแกภ
าพบิดเบ้ียว -

กดเพ่ือปรับความผิดเพ้ียนของภาพท่ีเกิดจาก
การเอียงโปรเจ็กเตอร (+/-40 องศา)

22 ปรับอัตโนมัติ กดเพ่ือซิงโครไนซโปรเจ็กเตอรกับแหลงสัญญาณ
อินพุต ปรับอัตโนมติัไมทํางานถา OSD แสดงอยู

23 Zoom + กดเพ่ือเพ่ิมขนาดภาพ

24 Zoom - กดเพ่ือลดขนาดภาพ

25 VGA กดเพ่ือเลือกสัญญาณ VGA

26 Video กดเพ่ือเลือกสัญญาณคอมโพสิตวิดีโอ
การติดต้ังโปรเจ็กเตอร 15



การใสแบตเตอร่ีรีโมทคอนโทรล

 หมายเหตุ: นําแบตเตอร่ีออกจากรีโมทคอนโทรลเมื่อไมไดใช

1 กดแทบ็ เพือ่ยกฝาปดชองใสแบตเตอรี่

2 ตรวจสอบสญัลักษณระบุขั้ว (+/-) บนแบตเตอรี ่

3 ใสแบตเตอรี ่โดยใสขัว้ใหถกูตองตามสัญลักษณ ในชองใส
แบตเตอรี่ 

 
หมายเหตุ: หลีกเล่ียงการใชแบตเตอร่ีท่ีมีชนดิแตกตาง
กันผสมกัน หรือใชแบตเตอรี่ใหมและเกาดวยกัน

4 ใสฝาปดแบตเตอรีก่ลับคนื

1

A
A
A

A
A
A

2

A
A
A

A
A
A

3

4
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ชวงการทํางานของรีโมทคอนโทรล

 หมายเหตุ: ระยะการทํางานท่ีแทจริงอาจแตกตางจากแผนภูมิเล็กนอย 
นอกจากน้ี แบตเตอร่ีท่ีออนจะทําใหรีโมทคอนโทรลส่ังการโปรเจ็กเตอรไดอยาง
ไมเหมาะสม

ระยะการทำงาน
มุม ±30° 

ระยะทาง 7 ม./22.97 ฟุตถึง

มุม

ระ
ย
ะท

าง

ZOOM ZOOMINFO

VIDEO VGAHDMI

FREEZE AUTO ADJ.
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SOURCEVIDEO MODE

ASPECT MENU

POWER

PAGE

BLANK

VOL

VOL

MUTE
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การเช่ือมตอโปรเจ็กเตอร

การเชือ่มตอดวัย VGA และลําโพงภายนอก

1 สายเพาเวอร
2 สายเคเบิล VGA เปน VGA
3 สายเคเบิลเสียง

123
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การเชือ่มตอกับ HDMI

 หมายเหตุ: สายเคเบิล HDMI ไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคุณ คุณสามารถ
ซ้ือสายเคเบิล HDMI บนเว็บไซตเดลลไดท่ี www.dell.com

1 สายเพาเวอร
2 สายเคเบิล HDMI

12

OPEN/CLOSEHDMI

HOME
MENU RETURN

ENTER

TOP MENU MENU

USBDVD/USB

STANDBY/ON
หรือ
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การเชือ่มตอกับคอมโพสิต AV

 หมายเหตุ: สายเคเบิลคอมโพสิตวดีิโอและสายเคเบิลคอมโพสิตเสียงไมได
ใหมากับโปรเจ็กเตอรของคุณ 

1 สายเพาเวอร
2 สายเคเบิลคอมโพสิตวิดีโอ
3 สายเคเบิลคอมโพสิตเสียง

12

OPEN/CLOSEHDMI

HOME
MENU RETURN

ENTER

TOP MENU MENU

USBDVD/USB

STANDBY/ON

3
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การเชือ่มตอกับหนาจอภายนอกผาน VGA Loop-Through

 หมายเหตุ: มีสายเคเบิล VGA เพียงเสนเดียวสงมอบมาพรอมกับโปรเจ็กเตอร
ของคุณ คุณสามารถซ้ือสายเคเบิล VGA เพ่ิมเติมบนเว ็บไซตเดลลไดท่ี 
www.dell.com

1 สายเพาเวอร
2 สายเคเบิล VGA เปน VGA

22 1
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การเชือ่มตอกับอะแดปเตอรแสดงผลไรสายผาน HDMI (เฉพาะ 1450 
เทาน้ัน)

1 เชือ่มตอเครือ่งรบัเขากับพอรท HDMI และสายไฟ USB ใชงานพอรท USB
2 สลับไปเปนโหมดสัญญาณ HDMI
3 ทาํตามการต้ังคาดงัตอไปน้ีตามคําแนะนําการตั้งคาเครื่องรบั

 หมายเหตุ: อะแดปเตอรแสดงผลไรสายไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคุณ 
คุณสามารถซ้ืออะแดปเตอรแสดงผลไรสายบนเว็บไซตของ Dell ไดท่ี 
www.dell.com 

1 สายเพาเวอร
2 อะแดปเตอรแสดงผลไรสาย
3 สายเคเบิล USB-A เปนมินิ USB-B

MOLEX

2

3 1
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การเปดโปรเจ็กเตอร

 หมายเหตุ: เปดโปรเจ็กเตอรกอนท่ีคุณจะเปดแหลงกําเนิดสัญญาณ 
(คอมพิวเตอร, เคร่ืองเลน DVD, ฯลฯ) ไฟบนปุมเพาเวอรกะพริบเปนสีขาว
จนกระท่ังถูกกด

1 เชือ่มตอสายเพาเวอร และสายเคเบิลสญัญาณทีเ่หมาะสมไปยงัโปรเจ็กเตอร สําหรบั
ขอมลูเกีย่วกับการเชือ่มตอโปรเจ็กเตอร, ใหด ู"การตดิตัง้โปรเจ็กเตอร" ในหนา 8 

2 กดปุม เพาเวอร (ด ู"การใชรโีมทคอนโทรล" ในหนา 13 เพือ่คนหาปุม เพาเวอร) 
3 เปดแหลงสญัญาณของคณุ (คอมพวิเตอร, เครื่องเลน DVD, ฯลฯ)
4 เชือ่มตอแหลงสัญญาณของคุณเขากับโปรเจ็กเตอรโดยใชสายเคเบลิทีเ่หมาะสม ดู 

"การตดิตัง้โปรเจ็กเตอร" ในหนา 8 สําหรบัขัน้ตอนในการเชือ่มตอแหลงสญัญาณ
เขากับโปรเจ็กเตอร

5 ตามคาเริ่มตน แหลงสญัญาณอินพตุของโปรเจ็กเตอรถกูตั้งคาเปน VGA เขา เปล่ียน
แหลงสญัญาณอินพตุของโปรเจ็กเตอร ถาจําเปน

6 ถาคณุเชือ่มตออปุกรณหลายชิ้นกับโปรเจ็กเตอร ใหกดปุม Source บนรโีมท
คอนโทรล เพือ่เลือกแหลงสญัญาณทีต่องการ ด ู"การใชรีโมทคอนโทรล" ในหนา 13 
เพือ่หาปุม Source

การปดโปรเจ็กเตอร

 ขอควรระวงั: ถอดปล๊ักโปรเจ็กเตอรหลังจากท่ีปดเครื่องอยางเหมาะสม 
ตามท่ีอธบิายในกระบวนการตอไปนี้

1 กดปุม เพาเวอร ปฏบัิติตามขัน้ตอนทีแ่สดงบนหนาจอ เพือ่ปดโปรเจ็กเตอร
อยางเหมาะสม

 หมายเหตุ: ขอความ "Press Power Button to Turn off Projector 
(กดปุมเพาเวอรเพ่ือปดโปรเจก็เตอร)" จะปรากฏหนาจอ ขอความจะหายไป
หลังจาก 5 วนิาที หรือคุณสามารถกดปุม เมนู เพ่ือใหขอความหายไปก็ได 

2 กดปุม เพาเวอร อีกครั้ง พดัลมทาํความเยน็จะทาํงานตอไปเปนเวลา 120 วนิาที
3 ในการปดโปรเจ็กเตอรอยางรวดเร็ว ใหกดปุมเพาเวอรคางไวเปนเวลา 1 วนิาท ี
ในขณะทีพ่ดัลมทําความเยน็ของโปรเจ็กเตอรยงัคงทาํงานอยู

 หมายเหตุ: กอนท่ีคุณจะเปดโปรเจ็กเตอรอีกคร้ัง ใหรอ 60 วินาทีเพ่ือปลอยให
อุณหภูมิภายในคงท่ีกอน 

4 ถอดสายเพาเวอรจากเตาเสยีบไฟฟาและโปรเจ็กเตอร 

3 การใชโปรเจ็กเตอรของคุณ
การใชโปรเจ็กเตอรของคุณ 23



การตั้งคาเมนู
• โปรเจ็กเตอรมเีมนท่ีูแสดงบนหนาจอ (OSD) หลายภาษาท่ีสามารถแสดงไดโดยมี
หรือไมมีสัญญาณอินพุต 

• กดปุมเมนบูนรีโมทคอนโทรลเพื่อเขาสูเมนูหลัก
• เคล่ือนผานแท็บตางๆ ในเมนูหลักโดยกดปุม  หรือ  บนรีโมทคอนโทรล
• เลือกเมนยูอยโดยกดปุม  หรือ  บนรีโมทคอนโทรล
• เลือกตัวเลือกโดยกดปุม  หรือ  บนรีโมทคอนโทรล เมื่อรายการถูกเลือก 
สีจะเปล่ียนเปนสีน้ําเงินเขม

• ใชปุม  หรือ  บนรีโมทคอนโทรลเพื่อปรับการต้ังค า
• กลับไปยังเมนูหลักโดยกดปุม  บนรีโมทคอนโทรล 
• ออกจาก OSD โดยกดปุมเมนูโดยตรงบนรีโมทคอนโทรล

INPUT SOURCE (สัญญาณเขา)
เมนู Input Source (สัญญาณเขา) อนุญาตใหคุณเลือกแหลงส ัญญาณเขาของโป
รเจ็กเตอรของคุณ

AUTO SOURCE (สัญญาณอัตโนมัติ)—ถาคุณกด  เพ่ือเปดทํางาน, ตัวเลือก 
Auto Source (สัญญาณอัตโนมัติ) จะคนหาแหลงสัญญาณเขาท ี่ใชไดถัดไป
โดยอัตโนมัติ

VGA—กด  เพ่ือตรวจจับสัญญาณ VGA

HDMI—กด  เพ่ือตรวจจับสัญญาณ HDMI

COMPOSITE (คอมโพสิต)—กด  เพ่ือตรวจจับสัญญาณคอมโพสิตวดีิโอ
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AUTO ADJUST (ปรับอัตโนมัติ)
Auto Adjust (ปรับอัตโนมัติ) จะปรับคา แนวนอน, แนวต้ัง, ความถ่ี และ แทร็กกิง้ 
ของโปรเจ็กเตอรในโหมด PC โดยอัตโนมัติ

BRIGHTNESS/CONTRAST (ความสวาง/ความเขม)
เมนู Brightness/Contrast (ความสวาง/ความเขม) อนุญาตใหคุณปร ับการต้ังคา
ความสวาง/ คอนทราสตของโปรเจ็กเตอรของคุณ

BRIGHTNESS (ความสวาง)—ใช  และ  เพ่ือปรับความสวางของภาพ

CONTRAST (คอนทราสต)—ใช  และ  เพ่ือปรับความเขมของหนาจอ

 หมายเหตุ: ถาคุณปรับการต้ังคาสําหรับ Brightness (ความสวาง) และ 
Contrast (คอนทราสต) โปรเจ็กเตอรจะสลับไปยัง โหมดกําหนดเอง 
โดยอัตโนมัติ
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VIDEO MODE (โหมดวิดีโอ)
เมนู Video Mode (โหมดวิดีโอ) อนุญาตใหคุณปรับภาพบนหนาจอใหเหมาะสมท่ีสุด: 
Presentation (การนําเสนอ), Bright (สวาง), Movie (ภาพยนตร), sRGB 
(ใหการแสดงสีท่ีมคีวามเท่ียงตรงมากขึน้) และ Custom (กําหนดเอง) 
(ต้ังคาการต้ังคาท่ีคุณชอบ)

AUDIO VOLUME (ระดับเสียง)
เมนู Audio Volume (ระดับเสียง) ชวยใหคุณสามารถปรับการต้ังคาระดับเสียงของโป
รเจ็กเตอรของคุณ

AUDIO VOLUME (ระดับเสียง)—กด  เพ่ือเพ่ิมระดับเสียง และ  เพ่ือ
ลดระดับเสียง
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ADVANCED SETTINGS (การตั้งคาข้ันสงู)
เมนู Advanced Settings (การต้ังคาขั้นสูง) อนญุาตใหคุณเปล ี่ยนแปลงการตั้งคา
สําหรับ Image (ภาพ), Display (การแสดงผล), Projector (โปรเจ็กเตอร), 
Menu (เมนู), Power (พลังงาน) และ Information (ขอมูล)

IMAGE SETTINGS (การต้ังคาภาพ) (ในโหมด PC)—เลือกและกด  
เพ่ือเปดทํางานการตั้งคาภาพ เมน ูImage Settings (การต้ังคาภาพ) มีตัวเลือก
ใหดังตอไปนี้:

COLOR TEMPERATURE (อุณหภูมสีิ)—อนญุาตใหคุณปรับอุณหภูมสีิ หนาจอ
จะปรากฏเย็นขึ้นท่ีอุณหภูมิสีสูงขึ้น และอุนข ึ้นเมื่ออุณหภูมิสีตํ่าลง เมื่อคุณปรับ
คาในเมนู ปรบัสี, โหมด Custom (กําหนดเอง) จะเปดการทํางาน คาตางๆ 
จะถูกจัดเก็บในโหมด Custom (กําหนดเอง)

RGB COLOR ADJUST (ปรบัสี RGB)—ใชสําหรับปรับคาสีแดง สีเขยีว 
และสีน้ําเงินดวยตัวเอง

WHITE INTENSITY (ความเขมสีขาว)—กด  และใช  และ  
เพ่ือแสดงความเขมสีขาว

COLOR SPACE (ปริภมูสีิ)—อนุญาตใหคุณเลือกปริภูมสีิ ตัวเลือกตางๆ คือ: 
RGB, YCbCr และ YPbPr

 หมายเหตุ: ถาคุณปรับการต้ังคาสําหรับ Color Temperature (อุณหภูมสีิ), 
RGB Color Adjust (ปรับสี RGB) และ White Intensity 
(ความเขมสีขาว) โปรเจ็กเตอรจะสลับไปยัง โหมดกําหนดเอง โดยอัตโนมัติ
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IMAGE SETTINGS (การต้ังคาภาพ) (ในโหมดวิดีโอ)—เลือกและกด  
เพ่ือเปดทํางานการตั้งคาภาพ เมน ูImage Settings (การต้ังคาภาพ) 
มีตัวเลือกใหดังตอไปนี้:

COLOR TEMPERATURE (อุณหภูมสีิ)—อนญุาตใหคุณปรับอุณหภูมสีิ หนาจอ
จะปรากฏเย็นขึ้นท่ีอุณหภูมิสีสูงขึ้น และอุนข ึ้นเมื่ออุณหภูมิสีตํ่าลง เมื่อคุณปรับ
คาในเมนู ปรับสี, โหมด Custom (กําหนดเอง) จะเปดการทํางาน คาตางๆ 
จะถูกจัดเก็บในโหมด Custom (กําหนดเอง)

RGB COLOR ADJUST (ปรบัสี RGB)—ใชสําหรับปรับคาสีแดง สีเขยีว 
และสีน้ําเงินดวยตัวเอง

SATURATION (ความอ่ิมของสี)—อนุญาตใหคุณปรับแหลงสัญญาณวิดีโอ
จากสีดําและสีขาว เพ่ือใหสีมีความอ่ิมอยางสมบ ูรณ กด  เพ่ือเพ่ิมปริมาณ
ของสีในภาพและ  เพ่ือลดปริมาณของสีในภาพ

SHARPNESS (ความชัด)—กด  เพ่ือเพ่ิมความชัดและ  เพ่ือลดความชดั

TINT (โทนสี)—กด  เพ่ือเพ่ิมปริมาณสีเขียวในภาพและ  เพ่ือลด
ปริมาณสีเขียวในภาพ

WHITE INTENSITY (ความเขมสีขาว)—กด  และใช  และ  เพ่ือ
แสดงความเขมสีขาว

COLOR SPACE (ปริภมูสีิ)—อนุญาตใหคุณเลือกปริภูมสีิ ตัวเลือกตางๆ คือ: 
RGB, YCbCr และ YPbPr

 หมายเหตุ: 
1 ถาคุณปรับการต้ังคาสําหรับ Color Temperature (อณุหภมูิสี), RGB Color 

Adjust (ปรับสี RGB), Saturation (ความอ่ิมของสี),Sharpness 
(ความชัด), Tint (โทนสี) และ White Intensity (ความเขมสีขาว) 
โปรเจ็กเตอรจะสลับไปยงัโหมดกําหนดเองโดยอัตโนมติั

2 Saturation (ความอิม่ของสี), Sharpness (ความชัด) และ Tint (โทนสี) 
ใชไดเฉพาะเมือ่สัญญาณเขามาจากคอมโพสิต หรือเอส-วิดีโอ
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DISPLAY SETTINGS (การต้ังคาจอแสดงผล) (ในโหมด PC)—
เลือกและกด  เพ่ือเปดทํางานการต้ังคาการแสดงผล เมนู Display Settings 
(การต้ังคาการแสดงผล) มตัีวเลือกใหดังตอไปนี :

HORIZONTAL POSITION (ตําแหนงแนวนอน)—กด  เพ่ือเล่ือนภาพไป
ทางขวา และ  เพ่ือเล่ือนภาพไปทางซาย

VERTICAL POSITION (ตําแหนงแนวต้ัง)—กด  เพ่ือเล่ือนภาพขึน้ และ 
 เพ่ือเล่ือนภาพลง

FREQUENCY (ความถ่ี)—อนุญาตใหคุณเปล่ียนความถี่นาฬิกาขอมลูการแสดง
ผล เพ่ือใหตรงกับความถี่ของกราฟฟกการดของคอมพิวเตอรของคุณ ถาคุณ
เห็นคล่ืนกะพริบในแนวต้ัง, ใช การควบคุม Frequency (ความถี่) เพ่ือลดแถบ
รบกวนใหเหลือนอยท่ีสุด นี่เปนการปรับอยางหยาบ

TRACKING (แทร็กกิ้ง)—ซิงโครไนซเฟสของสัญญาณการแสดงผลกับกราฟ
ฟกการด ถาคุณมปีญหาภาพไมนิ่ง หรือภาพกะพร ิบ, ใช Tracking (แทร็กก้ิง) 
เพ่ือทําการแกไข นีเ่ปนการปรับอยางละเอียด

ASPECT RATIO (อัตราสวนภาพ)—อนุญาตใหคุณเลือกอัตราสวนภาพ 
เพ่ือปรับลักษณะท่ีภาพจะปรากฏ ตัวเลือกตางๆ ค ือ: Origin (ด้ังเดิม), 16:10, 
16:9 และ 4:3

•Origin (ด้ังเดิม) — เลือก Origin (ด้ังเดิม) เพ่ือรักษาอัตราสวนของภาพบน
โปรเจ็กเตอรให เปนไปตามสัญญาณภาพอินพุต

•16:10 — แหลงสัญญาณอินพุตถกูปรับขนาดใหพอดีความกวางของหนาจอ 
เพ่ือฉายภาพแบบ 16:10

•16:9 — แหลงสัญญาณอินพุตถูกปรับขนาดใหพอดีความกวางของหนาจอ 
เพ่ือฉายภาพแบบ 16:9

•4:3 — แหลงสัญญาณอินพุตถูกปรับขนาดใหพอดีหนาจอ และฉายภาพ 4:3

ZOOM (ซมู)—กด  และ  เพ่ือซูมและดูภาพ

ปรับขนาดภาพโดยการกด  หรือ  และกด 
 เพ่ือดูบนรีโมทคอนโทรลของคุณเทานั้น
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ZOOM NAVIGATION (การเลื่อนซูม)—กด  
เพ่ือเปดทํางานเมน ูZoom Navigation 
(การเล่ือนซูม) 
ใช     เพ่ือเล่ือนหนาจอการฉายภาพ

3D DISPLAY (การแสดงผล 3D)—เลือก On (เปด) เพ่ือเปดใชงานฟงกช่ัน 
การแสดง ผล 3D (คาเร่ิมตนเปน Off (ปด))

 หมายเหตุ: 
1 เมือ่คณุตองการสรางประสบการณ 3D คณุจําเปนจะต องมอีงคประกอบ
อ่ืนอีกสองสามอยาง ซึง่ประกอบดวย:
a คอมพวิเตอร/โนตบุคทีม่กีราฟฟกการดควอดบัฟเฟอรทีส่งสญัญาณ

เอาตพตุ 120 Hz
b แวน 3D แบบ "แอกทฟี" ทีม่ ีDLP Link™
c เน้ือหา 3D 
d เครื่องเลน 3D

2 เปดทํางานฟงกชัน่ 3D เมือ่มคีณุสมบัตคิรบตามเง ื่อนไขทีร่ะบุดานลาง:
a คอมพวิเตอร/โนตบุคทีม่กีราฟฟกการดทีม่คีวามสามารถในการสง

สญัญาณเอาตพตุที ่120 Hz ผานสายเคเบิล VGA
b ใชชดุเน้ือหา 3D ผานทางวิดโีอ

3 การเลือก "3D Display (การแสดงผล 3D)" จะเปดทํางานเฉพาะใน 
"Display Settings (การตัง้คาการแสดงผล) ของเมนู Advanced 
Settings (การตัง้คาขัน้สงู)" เมือ่โปรเจ็กเตอรตรวจจ ับสญัญาณเขาแบบ
ใดแบบหน่ึงทีก่ลาวถงึดานบนได

4 การสนับสนุน 3D และอัตรารเีฟรช มดีงัน้ี:
a VGA/HDMI 1280x720, 1024x768, และ 800x600 ที ่120 Hz
b คอมโพสิตที ่60 Hz

5 สัญญาณ VGA ทีแ่นะนําสําหรบัโนตบุคคอืเอาตพตุโหมดเดีย่ว 
(ไมแนะนําโหมดคู)

6 อัตราการสนับสนุน HDMI 1.4a 3D:
a 1280x720p@50 Hz เฟรมแพคกิ้ง
b 1280x720p@59.94/60 Hz เฟรมแพคกิง้
c 1920x1080p@23.98/24 Hz เฟรมแพคกิง้
d 1920x1080i@50 Hz เคียงขางกันครึง่จอ
e 1920x1080i@59.94/60 Hz เคยีงขางกันครึ่งจอ
f 1280x720p@50 Hz บนและลาง
g 1280x720p@59.94/60 Hz บนและลาง
h 1920x1080p@23.98/24 Hz บนและลาง
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3D FORMAT (รูปแบบ 3D)—ชวยใหคุณสามารถเลอืกรปูแบบ 3D ไดเมือ่เปด
ใชงานฟงกช่ันการแสดงผล 3D ตัวเลอืกตางๆ คือ: Side By Side (วางดานขาง), 
Side By Side Full (ภาพซอนเหลือ่มดานขางเต็มจอ), Frame Sequential 
(ลาํดับโครงภาพ), Field Sequential (ฟลดซีเควนเชียล), Top/Bottom 
(จากดานบนลงลาง) และ Frame Packing (เฟรมแพคก้ิง)

3D SYNC INVERT (3D ซิงคยอนกลับ)—ถาคุณเห็นภาพไมชัด 
หรือภาพซอนในขณะท่ีสวมแวน 3D DLP, คุณอาจจําเปนตองใชคําส่ัง 
"Invert (ยอนกลับ)" เพ่ือใหลําดับของภาพซาย/ขวาพอดีท ี่สุด 
เพ่ือใหไดภาพท่ีถูกตอง (สําหรับแวน 3D DLP)

DISPLAY SETTINGS (การต้ังคาจอแสดงผล) (ในโหมดวิดีโอ)—
เลือกและกด  เพ่ือเปดทํางานการต้ังคาการแสดงผล เมนู Display Settings 
(การต้ังคาการแสดงผล) มตัีวเลือกใหดังตอไปนี :

ASPECT RATIO (อัตราสวนภาพ)—อนุญาตใหคุณเลือกอัตราสวนภาพ 
เพ่ือปรับลักษณะท่ีภาพจะปรากฏ

•Origin (ด้ังเดิม) — เลือก Origin (ด้ังเดิม) เพ่ือรักษาอัตราสวนของภาพบนโป
รเจ็กเตอรใหเปนไปตามสัญญาณภาพอินพุต

•16:9 — แหลงสัญญาณอินพุตถูกปรับขนาดใหพอดีความกวางของหนาจอ 
เพ่ือฉายภาพแบบ 16:9

•16:10 — แหลงสัญญาณอินพุตถกูปรับขนาดใหพอดีความกวางของหนาจอ 
เพ่ือฉายภาพแบบ 16:10

•4:3 — แหลงสัญญาณอินพุตถูกปรับขนาดใหพอดีหนาจอ และฉายภาพ 4:3

ZOOM (ซมู)—กด  และ  เพ่ือซูมและดูภาพ

ปรับขนาดภาพโดยการกด  หรือ  และกด 
 เพ่ือดูบนรีโมทคอนโทรลของคุณเทานั้น
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ZOOM NAVIGATION (การเลื่อนซูม)—กด  
เพ่ือเปดทํางานเมน ูZoom Navigation (การเล่ือนซูม) 

ใช     เพ่ือเล่ือนหนาจอการฉายภาพ

3D DISPLAY (การแสดงผล 3D)—เลือก On (เปด) เพ่ือเปดใชงานฟงกช่ัน 
การแสดง ผล 3D (คาเร่ิมตนเปน Off (ปด))

 หมายเหตุ: 
1 เมือ่คณุตองการสรางประสบการณ 3D คณุจําเปนจะต องมอีงคประกอบ
อ่ืนอีกสองสามอยาง ซึง่ประกอบดวย:
a คอมพวิเตอร/โนตบุคทีม่กีราฟฟกการดควอดบัฟเฟอรทีส่งสญัญาณ

เอาตพตุ 120 Hz
b แวน 3D แบบ "แอกทฟี" ทีม่ ีDLP Link™
c เน้ือหา 3D
d เครื่องเลน 3D

2 เปดทํางานฟงกชัน่ 3D เมือ่มคีณุสมบัตคิรบตามเง ื่อนไขทีร่ะบุดานลาง:
a คอมพวิเตอร/โนตบุคทีม่กีราฟฟกการดทีม่คีวามสามารถในการสง

สญัญาณเอาตพตุที ่120 Hz ผานสายเคเบิล VGA
b ใชชดุเน้ือหา 3D ผานทางวิดโีอ

3 การเลือก "3D Display (การแสดงผล 3D)" จะเปดทํางานเฉพาะใน 
"Display Settings (การตัง้คาการแสดงผล) ของเมนู Advanced 
Settings (การตัง้คาขัน้สงู)" เมือ่โปรเจ็กเตอรตรวจจ ับสญัญาณเขาแบบ
ใดแบบหน่ึงทีก่ลาวถงึดานบนได

4 การสนับสนุน 3D และอัตรารเีฟรช มดีงัน้ี:
a VGA/HDMI 1280x720, 1024x768, และ 800x600 ที ่120 Hz
b คอมโพสิตที ่60 Hz

5 สัญญาณ VGA ทีแ่นะนําสําหรบัโนตบุคคอืเอาตพตุโหมดเดีย่ว 
(ไมแนะนําโหมดคู)

6 อัตราการสนับสนุน HDMI 1.4a 3D:
a 1280x720p@50 Hz เฟรมแพคกิ้ง
b 1280x720p@59.94/60 Hz เฟรมแพคกิง้
c 1920x1080p@23.98/24 Hz เฟรมแพคกิง้
d 1920x1080i@50 Hz เคียงขางกันครึง่จอ
e 1920x1080i@59.94/60 Hz เคยีงขางกันครึ่งจอ
f 1280x720p@50 Hz บนและลาง
g 1280x720p@59.94/60 Hz บนและลาง
h 1920x1080p@23.98/24 Hz บนและลาง
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3D FORMAT (รูปแบบ 3D)—ชวยใหคุณสามารถเลือกรูปแบบ 3D ไดเมือ่เปด
ใชงานฟงกชัน่การแสดงผล 3D ตวัเลือกตางๆ คือ: Side By Side (วางดานขาง), 
Side By Side Full (ภาพซอนเหล่ือมดานขางเต็มจอ), Frame Sequential 
(ลําดับโครงภาพ), Field Sequential (ฟลดซเีควนเชยีล), Top/Bottom 
(จากดานบนลงลาง) และ Frame Packing (เฟรมแพคกิง้)

3D SYNC INVERT (3D ซิงคยอนกลับ)—ถาคุณเห็นภาพไมชัด 
หรือภาพซอนในขณะท่ีสวมแวน 3D DLP, คุณอาจจําเปนตองใชคําส่ัง 
"Invert (ยอนกลับ)" เพ่ือใหลําดับของภาพซาย/ขวาพอดีท ี่สุด เพ่ือให
ไดภาพท่ีถูกตอง (สําหรับแวน 3D DLP)

PROJECTOR SETTINGS (การต้ังคาโปรเจ็กเตอร)—เลือกและกด  เพ่ือเปด
ทํางานการต้ังคาโปรเจ็กเตอร เมนู Projector Settings (การตั งคาโปรเจ็กเตอร) 
มีตัวเลือกใหดังตอไปนี้: 

AUTO SOURCE (สัญญาณอัตโนมติั)—เลือก Off (ปด) (คาเร่ิมตน) 
เพ่ือล็อคสัญญาณเขาปจจุบัน ถาคุณกดปุม Source ในขณะท่ีโหมด Auto 
Source (สัญญาณอัตโนมติั) ถูกต้ังคาเปน Off (ปด), คุณสามารถเลือก
สัญญาณเขาดวยตัวเองได เลือก On (เปด) เพ่ือตรวจจับสัญญาณเขาท่ีมี
โดยอัตโนมัติ ถาคุณกดปุม สัญญาณ เมื่อโปรเจ็กเตอรเปดอยู โปรเจ็กเตอร
จะคนหาสัญญาณเขาท่ีใชไดถัดไปโดยอัตโนมัติ

PROJECTOR MODE (โหมดโปรเจก็เตอร)—ใชสําหรับเลือกโหมดโป
รเจ็กเตอร ขึ้นอยูกับลักษณะท่ีโปรเจ็กเตอรถ ูกยดึ

•การฉายดานหลัง-ต้ังโตะ — โปรเจ็กเตอรจะแสดงภาพกลับดานเพ่ือท่ีคุณ
สามารถฉายภาพจากดานหลงของหนาจอก่ึงทึบแสงได

•การฉายดานหลัง-ยดึเพดาน — โปรเจ็กเตอรจะแสดงภาพกลับดาน และ
พลิกภาพกลับหัว คุณสามารถฉายภาพจากดานหลังของหนาจอก่ึงทึบแสงดวย
การฉายแบบยดึเพดานได

•การฉายดานหนา-ต้ังโตะ — นี่เปนตัวเลือกเร่ิมตน

•การฉายดานหนา-ยึดเพดาน — โปรเจ็กเตอรจะพลิกภาพกลับหัว สําหรับ
การฉายโดยการยดึท่ีเพดาน

SPEAKER (ลําโพง)—เลือก On (เปด) เพ่ือเปดทํางานลําโพง เลือก Off 
(ปด) เพ่ือปดทํางานลําโพง
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TEST PATTERN (รูปแบบทดสอบ)—Test Pattern (รูปแบบทดสอบ) ใชเพ่ือ
ทดสอบโฟกัสและความละเอียด

คุณสามารถเปดทํางานหรือปดทํางาน Test Pattern (รปูแบบทดสอบ) 
โดยการเลือก Off (ปด), รปูแบบทดสอบ 1 หรือ รปูแบบทดสอบ 2

FACTORY RESET (รีเซต็คาจากโรงงาน)—เลือก Confirm (ยืนยัน) และกด 
 เพ่ือรีเซ็ตการต้ังคาท้ังหมดกลับเปนคาเร่ิมตนจากโรงงาน 

ขอความเตือนดานลางจะปรากฏขึ้น:

รายการท่ีรีเซ็ต ประกอบดวยการต้ังคาแหลงสัญญาณคอมพิวเตอรและแหลง
สัญญาณวิดีโอ 

รูปแบบทดสอบ 1:

รูปแบบทดสอบ 2:
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MENU SETTINGS (การต้ังคาเมนู)—เลือกและกด  เพ่ือเปดทํางานการต้ังคา
เมนู Menu Settings (การต้ังคาเมนู) ประกอบดวยตัวเลือกต อไปนี้:

MENU POSITION (ตําแหนงเมนู)—อนุญาตใหคุณเปล่ียนตําแหนงของเมน ู
OSD บนหนาจอ

MENU TIMEOUT (ไทมเอาตเมนู)—อนุญาตใหคุณปรับเวลาสําหรับไทมเอาต
ของ OSD ตามคาเร่ิมตน OSD จะหายไปหลังจากท่ีไมมีก ิจกรรมใดๆ 20 วินาที

MENU TRANSPARENCY (ความโปรงแสงของเมนู)—เลือกเพ่ือเปล่ียนระดับ
ความโปรงแสงของพ้ืนหลัง OSD

PASSWORD (รหัสผาน)—เมื่อ ปองกันดวยรหัสผาน เปดทํางาน, หนาจอ 
ปองกันดวยรหัสผาน ท่ีขอใหคุณปอนรหัสผาน จะแสดงขึน้เมื่อเสียบปล๊ัก
เพาเวอรเขากับเตาเสียบไฟฟา และเปดเคร่ืองโปรเจ็กเตอรเปนคร้ังแรก 
ตามคาเร่ิมตน ฟงกช่ันนีจ้ะปดทํางาน คุณสามารถเปดทํางานคุณสมบัตินี้โดย
การเลือก Enabled (เปดทํางาน) ถารหัสผานเคยถูกต้ังคามากอน 
แรกสุดใหปอนรหัสผานเขาไป จากนั้นเลือกฟงก ช่ัน คุณสมบัติระบบปองกัน
ดวยรหัสผานนี้ จะถูกเปดทํางานในคร้ังหนาท่ีคุณเปดเคร่ืองโปรเจ็กเตอร 
ถาคุณเปดทํางานคุณสมบัตินี ้คุณจะถูกขอใหปอนรหัสผานของโป
รเจ็กเตอรหลังจากท่ีคุณเปดเคร่ืองโปรเจ็กเตอร:

1 การขอใหปอนรหัสผานคร้ังแรก:

a ไปท่ี Menu Settings (การต้ังคาเมนู), กด  จากนัน้เลือก 
Password (รหัสผาน) เพ่ือเปดทํางานการตั้งคารหัสผาน
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b การเปดทํางานฟงกช่ัน Password (รหัสผาน) จะแสดงหนาจอสําหรับ
เปล่ียนแปลงขึน้มา ปอนหมายเลข 4 หลักจากหนาจอ และกด .

c เพ่ือท่ีจะยืนยัน ใหปอนรหัสผานอีกคร้ัง 

d ถาการตรวจสอบรหัสผานสําเร็จ คุณสามารถเรียกใช ฟงกช่ันและยูทิลิต้ีตางๆ 
ของโปรเจ็กเตอรตอไปได

2 ถาคณุปอนรหัสผานไมถกูตอง คุณจะไดรบัโอกาสอีก 2 ครัง้ หลังจากทีป่อน
รหสัไมถกูตอง 3 ครัง้ โปรเจ็กเตอรจะปดเครือ่งโดยอตัโนมตัิ

 หมายเหตุ: ถาคุณลืมรหัสผาน ใหติดตอ DELL หรือเจาหนาท่ีบริการ
ท่ีมีคุณสมบัติ

3 ในการปดทาํงานฟงกชัน่รหัสผาน, เลือกตวัเลือก Disabled (ปดทํางาน) 
เพือ่ปดฟงกชัน่

4 ในการลบรหัสผาน, เลือกตวัเลือก Delete (ลบ)
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CHANGE PASSWORD (เปล่ียนรหัสผาน)—ปอนรหัสผานด้ังเดิมเขาไป 
จากนั้น ปอนรหัสผานใหม และยนืยันรหัสผานใหมอีกคร้ัง

POWER SETTINGS (การตั้งคาพลังงาน)—เลือกและกด  เพ่ือเปดทํางานการ
ต้ังคาพลังงาน เมนู Power Settings (การต้ังคาพลังงาน) ม ีตัวเลือกใหดังตอไปนี:้
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AUTO SHUTDOWN (การปดอัตโนมติั)—ตามคาเร่ิมตน โปรเจ็กเตอรถูกต้ังคา
ใหเขาสูโหมดการปดเคร่ืองอัตโนมัติหลังจากท่ีไมมีกิจกรรมเปนเวลา 120 นาที 
ขอความเตือนจะปรากฏบนหนาจอ แสดงการนับถอยหลัง 60 วนิาทีกอนท่ีจะ
เปล่ียนไปยังโหมดปดเคร่ืองอัตโนมัติ กดปุมใดๆ ระหวางชวงเวลาการนบั
ถอยหลัง เพ่ือหยุดโหมดการปดเคร่ืองอัตโนมัติ

นอกจากนี้ คุณสามารถต้ังคาชวงการหนวงเวลาที แตกตางออกไป เพ่ือเขาสู
โหมดการปดเคร่ืองอัตโนมัติไดดวย ชวงการหนวงเวลา คือเวลาท่ีคุณตองการ
ใหโปรเจ็กเตอรรอโดยไมมสัีญญาณอินพุตใดๆ

ถาเคร่ืองตรวจไมพบสัญญาณอินพุตระหวางชวงการหนวงเวลา โปรเจ็กเตอร
จะปด ในการปดโปรเจ็กเตอร กดปุมเพาเวอร

LAMP MODE (โหมดหลอด)—ชวยใหคุณสามารถเลือกระหวางโหมด 
Normal (ปกติ) หรือ ECO (ประหยดั)
โหมด Normal (ปกติ) ใชระดับพลังงานเต็มท่ี โหมด ECO (ประหยัด) 
ทํางานท่ีระดับพลังงานตํ่ากวา ซ่ึงชวยยืดอายุการใชงานหลอดใหยาวนานข้ึน, 
การทํางานเงียบลง และใหเอาตพุตแสงท่ีจางลงบนหนาจอ

LAMP HOUR RESET (รเีซต็ชั่วโมงหลอด)—กด  และเลือกตัวเลือก 
Confirm (ยืนยัน) เพ่ือรีเซ็ตช่ัวโมงหลอด

POWER ON BEEP (เสียงเตือนเมือ่เปดเคร่ือง)—เลือก On (เปด) เพ่ือ
เปดใชงานเสียงเตือนเมื่อเปดเคร่ือง เลือก Silent (เงยีบ) เพ่ือปดเสียงเตือน
เมือ่เปดเคร่ือง

INFORMATION (ขอมูล)—เมนู Information (ขอมูล) แสดงการต้ังคาโปรเจ็กเตอร 
1220 หรือ 1450 ในปจจุบัน
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LANGUAGE (ภาษา)
ใชสําหรับต้ังภาษาสําหรับ OSD กด  เพ่ือเปดทํางานเมนู Language (ภาษา)

HELP (วิธีใช)
ถาคุณมีปญหากับโปรเจ็เตอรของคุณ, คุณสามารถเขาถงึเมน ูHelp (วิธีใช) สําหรับ
การแกไขปญหาได
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ถาคุณมีปญหากับโปรเจ็กเตอรของคุณ ใหดูเทคน ิคการแกไขปญหาตอไปนี้ ถาปญหา
ยังคงมีอยู, ติดตอ Dell (ดู การติดตอ Dell ในหนา หนา 52)

4 การแกไขปญหาโปรเจ็กเตอร
ของคุณ

ปญหา ทางแกปญหาท่ีอาจชวยได

ไมมภีาพปรากฏบนหนาจอ • ตรวจดใูหแนใจวาคุณเลือกแหลง
สัญญาณเขาทีถ่กูตองบนเมนู INPUT SOURCE 
(สญัญาณเขา)

• ตรวจดใูหแนใจวาพอรตกราฟฟกภายนอกเปด
ทํางานอยู ถาคณุกําลังใชคอมพวิเตอรแลป
ทอ็ป Dell, กด  (Fn+F8) สําหรบั
คอมพวิเตอรยี่หออ่ืน ใหดูเอกสารของ
คอมพวิเตอร ถาภาพไมแสดงอยางเหมาะสม 
โปรดอปัเกรดไดรเวอรวิดโีอของคอมพวิเตอร
ของคณุ สาํหรบัคอมพวิเตอร Dell, ใหดทูี ่
support.dell.com

• ตรวจดใูหแนใจวาสายเคเบิลทัง้หมดเชือ่มตอ
อยางแนนหนา ดู "การตดิตัง้โปรเจ็กเตอร" 
ในหนา 8

• ตรวจดใูหแนใจวาขาตางๆ ของข้ัวตอไมงอหรือ
หัก 

• ตรวจดใูหแนใจวาติดตัง้หลอดอยางแนนหนา 
(ด ู"การเปลีย่นหลอด" ในหนา 45)

• ใช Test Pattern (รูปแบบทดสอบ) ใน 
Projector Settings (การต้ังคาโปรเจ็กเตอร) 
ของเมนู Advanced Settings (การต้ังคา
ขั้นสูง) ตรวจดูใหแนใจวาสีของรูปแบบทด
สอบน้ันถูกตอง 

Fn

F8
CRT/LCD
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ภาพแสดงบางสวน ไหลเล่ือน 
หรือแสดงไมถูกตอง

1 กดปุม Auto Adjust (ปรับอัตโนมตัิ) บนรโีมท
คอนโทรล

2 ถาคณุกําลังใชคอมพวิเตอรพกพา Dell 
ใหตัง้ความละเอียดของคอมพวิเตอรเปน SVGA 
(800 x 600) หรอื XGA (1024 x 768):
a คลิกขวาทีส่วนทีไ่มไดใชของเดสกทอป 

Microsoft® Windows®, คลิก คณุสมบัต ิ
จากน้ัน เลือกแทบ็ การตัง้คา

b ตรวจสอบวาการตั้งคาเปน 800 x 600 หรอื 
1024 x 768 พกิเซลสําหรับพอรตจอภาพ
ภายนอก

c กด  (Fn+F8) 

ถาคุณมีปญหาในการเปล่ียนความละเอียด 
หรือจอภาพของคุณคาง ใหเร่ิมอุปกรณท้ังหมด
และโปรเจ็กเตอรใหม

ถาคุณไมไดใชคอมพิวเตอรแล็ปท็อป Dell 
ใหดูเอกสารของคอมพิวเตอรของคุณ ถาภาพ
ไมแสดงอยางเหมาะสม โปรดอัปเกรดไดรเวอร
วิดีโอของคอมพิวเตอรของคุณ สําหรับ
คอมพิวเตอร Dell, ใหดูท่ี support.dell.com

หนาจอไมแสดงการนําเสนอ
ของคุณ

ถาคุณกําลังใชคอมพิวเตอรพกพา, กด  
(Fn+F8) 

ภาพไมนิ่ง หรือกะพริบ ปรับแทร็กก้ิงใน OSD Display Settings 
(การตั้งคาจอแสดงผล) ของเมนู Advanced 
Settings (การต้ังคาขั้นสูง) (ในโหมด PC 
เทานั้น)

ภาพมีแถบกะพริบในแนวต้ัง ปรับความถ่ีใน OSD Display Settings 
(การตั้งคาจอแสดงผล) ของเมนู Advanced 
Settings (การต้ังคาขั้นสูง) (ในโหมด PC 
เทานั้น)

ปญหา (ตอ) ทางแกปญหาท่ีอาจชวยได (ตอ)
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สีของภาพไมถูกตอง • ถาจอแสดงผลไดรบัสญัญาณเอาตพตุไมถกูตอง
จากกราฟฟกการด โปรดตัง้คาชนิดสัญญาณ
เปน RGB ใน OSD Image Settings 
(การตั้งคาภาพ) ของแทบ็ Advanced 
Settings (การต้ังคาขั้นสูง)

• ใช Test Pattern (รูปแบบทดสอบ) ใน 
Projector Settings (การต้ังคาโป
รเจ็กเตอร) ของเมนู Advanced Settings 
(การตั้งคาขั้นสูง) ตรวจดใูหแนใจวาสีของ
รูปแบบทดสอบน้ันถกูตอง 

ภาพไมไดโฟกัส 1 ปรบัแหวนโฟกัสทีเ่ลนสของโปรเจก็เตอร
2 ตรวจดใูหแนใจวาหนาจอการฉายอยูภายใน
ระยะทางท่ีตองการจากโปรเจ็กเตอร (3.94 ฟุต 
[1.2 ม.] ถงึ 32.81 ฟุต [10 ม.]).

ภาพถูกยืดในขณะท่ีแสดง 
DVD 16:9

โปรเจ็กเตอรจะตรวจจับรูปแบบสัญญาณอินพุต
โดยอัตโนมัติ เคร่ืองจะรักษาอัตราสวนภาพของ
ภาพท่ีฉายตามรูปแบบสัญญาณอินพุตเปนการต้ัง
คาด้ังเดิม

ถาภาพยังคงถกูยืดออก ใหปรับอัตราสวนภาพใน
เมน ูDisplay Settings (การต้ังคาจอแสดงผล) 
ของเมนู Advanced Settings (การต้ังคาขั้นสูง) 
ใน OSD

ภาพกลับดาน เลือก Projector Settings (การต้ังคาโป
รเจ็กเตอร) ของ Advanced Settings 
(การตั้งคาขั้นสูง) จาก OSD และปรับโหมด
โปรเจ็กเตอร

หลอดไหม หรือสงเสียงดัง เมื่อหลอดถงึอายุการใชงาน หลอดอาจไหม 
และอาจสงเสียงดัง ถาเกิดเหตุการณเชนนีข้ึ้น 
โปรเจ็กเตอรจะไมสามารถกลับมาเปดไดอีก 
ในการเปล่ียนหลอด ดู "การเปล่ียนหลอด" 
ในหนา 45

ไฟ หลอด ติดเปนสีเหลือง
ตลอด

ถาไฟ หลอด ติดเปนสีเหลือง ใหเปล่ียนหลอด

ปญหา (ตอ) ทางแกปญหาท่ีอาจชวยได (ตอ)
42 การแกไขปญหาโปรเจ็กเตอร ของคุณ



ไฟ หลอด กะพริบเปนสีเหลือง ถาไฟ หลอด กะพริบเปนสีเหลือง, การเช่ือมตอ
โมดูลหลอดอาจไมเหมาะสม โปรดตรวจสอบโม
ดูลหลอด และตรวจดูใหแนใจวาติดต้ัง
อยางเหมาะสม

ถาไฟ หลอด และไฟ เพาเวอร กะพริบเปน
สีเหลือง ระบบหลอดทํางานลมเหลว และโป
รเจ็กเตอรจะปดเคร่ืองโดยอัตโนมัติ

ถาไฟ หลอด และ อุณหภูมิ กะพริบเปนสีเหลือง 
และไฟ เพาเวอร ติดเปนสีน้ําเงนิ หมายความ
วาลอสีทํางานลมเหลว และโปรเจ็กเตอรจะ
ปดเคร่ืองโดยอัตโนมัติ

ในการลางโหมดการปองกัน กดปุมเพาเวอรคาง
ไวเปนเวลา 10 วินาที

ไฟ อุณหภูม ิติดเปนสีเหลือง โปรเจ็กเตอรรอนเกินไป จอแสดงผลจะปดเคร่ือง
โดยอัตโนมัติ เปดจอแสดงผลอีกคร้ังหลังจากท่ี
โปรเจ็กเตอรเยน็ลง ถาปญหายังคงมอียู, ติดตอ 
Dell

ไฟ อุณหภูม ิกะพริบเปน
สีเหลือง

ถาพดัลมโปรเจ็กเตอรลมเหลว โปรเจ็กเตอรจะ
ปดโดยอตัโนมตั ิพยายามลางโหมดโปรเจก็เตอร
โดยการกดปุม เพาเวอร คางไวเปนเวลา 10 วนิาท ี
โปรดรอเปนเวลาประมาณ 5 นาท ีและลอง
เปดเครือ่งอกีครัง้ ถาปญหายงัคงมอียู, ตดิต อ Dell

รีโมทคอนโทรลทํางานไม
ราบร่ืน หรือทํางานไดเพียง
ภายในระยะท่ีจํากัดเทานั้น

แบตเตอร่ีอาจเหลือนอย ถาใช ใหเปล่ียน
แบตเตอร่ีใหมดวยแบตเตอร่ี AAA 2 กอน

ปญหา (ตอ) ทางแกปญหาท่ีอาจชวยได (ตอ)
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สัญญาณแนะนํา

สถานะโปรเจก็เตอร คําอธิบาย

ปุมควบคมุ ไฟแสดงสถานะ

เพาเวอร อุณหภูมิ 
(เหลือง) หลอด (เหลือง)

โหมดสแตนดบาย โปรเจ็กเตอรอยูในโหมดสแตนดบาย พรอมที่จะ
เปดเครื่อง สีขาวกะพริบ ดบั ดบั

โหมดอุนเครื่อง โปรเจ็กเตอรใชเวลาเล็กนอยในการอุนเครื่อง 
และเปดเครื่องข้ึนมา สีขาว ดบั ดบั

หลอดติด โปรเจ็กเตอรอยูในโหมดปกติ พรอมทีจ่ะแสดง
ภาพ

 หมายเหต:ุ ไมสามารถเขาถงึเมนู OSD ได
สีขาว ดบั ดบั

โหมดทําความ
เย็น

โปรเจ็กเตอรกําลังทําใหเครื่องเย็นลงเพือ่
ปดเครื่อง สีขาว ดบั ดบั

โปรเจ็กเตอร
รอนเกนิไป

ชองระบายอากาศอาจถูกบล็อก หรืออุณหภูมิ
สิ่งแวด ลอมอาจอยูเหนือ 35ºC โปรเจ็กเตอร
จะ ปดเครื่องโดยอตัโนมัติ ตรวจดูใหแนใจวา
ชองระบายอากาศไมถกูปดกั้น และอณุหภูมิ
สิ่งแวดลอมอยูภายในชวงทีท่ํางานได ถาปญหา
ยังคงมอียู, ตดิตอ Dell

ดับ เหลือง ดบั

หลอดรอนเกินไป หลอดรอนเกินไป ชองระบายอากาศอาจถกูปดกัน้ 
โปรเจ็กเตอรจะปดเครื่องโดยอตัโนมัติ เปดจอ
แสดงผลอกีครั้งหลังจากที่โปรเจ็กเตอรเย็นลง 
ถาปญหายังคงมีอยู, ติดตอ Dell

เหลือง เหลือง ดบั

พัดลมเสีย พัดลมตวัใดตัวหน่ึงทํางานลมเหลว โปรเจก็เตอร
จะปดเครื่องโดยอตัโนมัต ิถาปญหายังคงมีอยู, 
ติดตอ Dell

ดับ เหลือง กะพริบ ดบั

หลอดเสยี หลอดทํางานลมเหลว โปรเจก็เตอรจะปดเครื่อง
โดยอตัโนมัต ิถอดปลั๊กสายเพาเวอร หลงัจาก 
3 นาท ีจากน้ันจึงเปดจอแสดงผลอีกครัง้ ถาปญหา
ยังคงมีอยู, ตดิตอ Dell

เหลือง กะพริบ ดบั เหลอืง กะพริบ

ลอสีเสีย ลอสีไมสามารถเริ่มได โปรเจก็เตอรทํางานลมเหลว 
และโปรเจ็กเตอรจะปดเครื่องโดยอัตโนมัต ิถอด
ปลั๊กสายเพาเวอร หลังจาก 3 นาที แลวจึงเปดโป
รเจ็กเตอรอีกครั้ง ถาปญหายงัคงมีอยู, ติดตอ Dell

สีขาว เหลือง กะพริบ เหลอืง กะพริบ

หลอดทํางาน
ลมเหลว

หลอดเสีย เปลี่ยนหลอด ดับ ดบั เหลอืง

ผิดพลาด - 
แหลงจายไฟ DC 
(+12V)

เพาเวอรซพัพลายถกูขัดจงัหวะ โปรเจ็กเตอรจะ
ปดเครื่องโดยอัตโนมัต ิถอดปลัก๊สายเพาเวอร 
หลังจาก 3 นาที แลวจึงเปดโปรเจก็เตอรอกีครั้ง 
ถาปญหายังคงมีอยู, ติดตอ Dell

เหลือง กะพริบ เหลือง เหลอืง

การเชื่อมตอโม
ดลูหลอดลมเหลว

การเชื่อมตอโมดูลหลอดอาจไมแนน ตรวจสอบโม
ดูหลอด และตรวจดูใหแนใจวาตดิตัง้อยางเหมาะสม 
ถาปญหายังคงมีอยู, ติดตอ Dell

ดับ ดบั เหลอืง กะพริบ
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การเปลี่ยนหลอด

 ขอควรระวงั: กอนท่ีคุณจะเริม่กระบวนการใดๆ ในสวนนี ้ใหปฏบัิติตาม 
ขั้นตอนเพ่ือความปลอดภยั ตามท่ีอธบิายไวใน หนา 7

เปล่ียนหลอดไฟใหมเมือ่มขีอความ "Lamp is approaching the end of its useful 
life in the operation. Replacement suggested! www.dell.com/lamps 
(หลอดไฟใกลหมดอายุการใชงาน แนะนําใหทําการเปล ี่ยน! 
www.dell.com/lamps)" ปรากฏบนหนาจอ ถาปญหาน้ียงัคงมอียูหลังจากที่
เปล่ียนหลอด, ตดิตอ Dell สําหรบัขอมลูเพิม่เตมิ ดู "การตดิตอ Dell" ในหนา 52

 ขอควรระวงั: ใชหลอดของแท เพ่ือใหมั่นใจถึงสภาพการทํางาน
ท่ีปลอดภยัและดีท่ีสุดของโปรเจก็เตอรของคุณ

 ขอควรระวงั: ในขณะที่ใช หลอดภาพจะรอนมาก อยาพยายามเหล่ียน
หลอดจนกระท่ังปลอยใหโปรเจ็กเตอรเยน็ลงเปนเวลาอยางนอย 30 นาที

 ขอควรระวงั: อยาสัมผัสท่ีหลอด หรือสวนท่ีเปนแกวของหลอด ไมวา
เวลาใดๆ หลอดภาพโปรเจก็เตอรมคีวามเปราะบาง และอาจแตกละเอียด
ได หากสัมผัส ชิ้นแกวท่ีแตกละเอียดมีความคม และสามารถทําใหเกิด
การบาดเจ็บได

 ขอควรระวงั: ถาหลอดแตกละเอียด ใหนําชิน้แกวท่ีแตกออกจากโป
รเจก็เตอรท้ังหมด และท้ิงหรือนําไปรไีซเคิลตามกฎหมายทองถ่ิน 
ในประเทศ หรือของรฐั สําหรับขอมูลเพ่ิมเติม ดู www.dell.com/hg

1 ปดโปรเจ็กเตอร และถอดปลัก๊สายไฟออก
2 ปลอยใหโปรเจ็กเตอรเยน็ลงเปนเวลาอยางนอย 30 นาที
3 ไขสกรหูน่ึงตวัทีย่ดึฝาปดหลอดออก 
จากน้ันแกะฝาออก

4 ไขสกร ู2 ตัวทีย่ดึหลอดออก 
5 ดงึหลอดขึน้โดยจับทีท่ีจั่บโลหะ

 หมายเหตุ: Dell อาจระบุใหคุณ
สงคืนหลอดท่ีเปล่ียนภายใตการรับ
ประกันไปยัง Dell ไมเชนนั้น ใหติดตอ
หนวยงานท้ิงของเสียในทองถิ่น
ของคุณ สําหรับท่ีอยูของไซตสําหรับ
ท้ิงของเสียท่ีใกลท่ีสุด

6 เปล่ียนหลอดดวยหลอดใหม
7 ไขสกร ู2 ตัวทีย่ดึหลอดใหแนน
8 ใสฝาปดหลอดกลับคนื และไขสกรใูหแนน
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9 รเีซต็เวลาการใชหลอดไฟโดยการเลือก "Yes (ใช)" สําหร ับ Lamp Reset 
(รเีซต็หลอด) ใน OSD Power Settings (การตั้งคาพลังงาน) ของเมนู 
Advanced Settings (การต้ังคาขั้นสูง) (ดู Power Settings (การตั้งคา
พลังงาน)ของเมนู Advanced Settings (การตัง้คาขัน้สงู)ในหนา 37) เมือ่เปล่ียน
โมดูลหลอดใหมเรยีบรอยแลว โปรเจ็กเตอรจะตรวจพบ และรเีซต็ชั่วโมงหลอด
โดยอตัโนมตัิ

 ขอควรระวงั: การท้ิงหลอดภาพ (สําหรับสหรัฐอเมริกาเทานั้น)
หลอดไฟภายในผลิตภณัฑ ประกอบดวยปรอท และตองนำไปรไีซเคิล 

หรือท้ิงตามวิธท่ีีกําหนดโดยกฎหมายในทองถ่ิน ร ัฐ หรอืประเทศของคุณ 
สําหรับขอมูลเพ่ิมเติม ใหไปยงั WWW.DELL.COM/HG หรือติดต อ
พันธมติรอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกสท่ี WWW.EIAE.ORG สําหรับขอมลู
การท้ิงหลอดโดยเฉพาะ ใหตรวจสอบท่ี WWW.LAMPRECYCLE.ORG
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5 ขอมูลจําเพาะ

คาแสง 1220: 0.55" SVGA S450 DMD, DarkChip3™

1450: 0.55" XGA S450 DMD, DarkChip3™

ความสวาง 1220: 2700 ANSI ลูเมนส (สูงสุด)

1450: 3000 ANSI ลูเมนส (สูงสุด)

อัตราคอนทราสต ท่ัวไป 2200:1 (เปดสมบูรณ/ปดสมบูรณ)

ความสม่ําเสมอ ท่ัวไป 85% (มาตรฐานญี่ปุน - JBMA)

จํานวนพิกเซล 1220: 800 x 600 (SVGA)

1450: 1024 x 768 (XGA)

อัตราสวนภาพ 4:3

สีท่ีสามารถแสดงได 1.07 พันลานสี

ความเร็วลอสี 2 X

1 X สําหรับการแสดงผล 3D

เลนสสําหรับฉาย F-สต็อป: F/ 2.41~2.55

ความยาวโฟกัส, f=21.8~24 มม.

เลนสซูมแมนนวล 1.1X

อัตราขยาย =1.95~2.15 ไวดและเทเล

อัตราสวนออฟเซต็: 115 ± 5%

ขนาดหนาจอการฉาย 27.5 ~ 252.4 นิ้ว (ทแยงมุม)

ระยะทางการฉาย 3.94 ~ 32.81 ฟุต (1.2 ~ 10 ม.)

ความเขากันไดทางวดีิโอ คอมโพสิตวิดีโอ:

NTSC: M (3.58 MHz), 4.43 MHz

PAL: B, D, G, H, I, M, N, 4.43 MHz

SECAM: B, D, G, K, K1, L, 4.25/4.4 MHz

อินพุตคอมโพเนนตวิดีโอผาน VGA : 1080i 
(50/60 Hz), 720p (50/60 Hz), 576i/p, 480i/p

อินพุต HDMI: 1080p, 720p, 576i/p, 480i/p
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เพาเวอรซัพพลาย สากล AC 100-240 V 50-60 Hz พรอมอินพุต PFC

การสิ้นเปลืองพลังงาน โหมดปกติ: 230 W ± 10% @ 110 Vac

โหมดอีโค: 195 W ± 10% @ 110 Vac

โหมดสแตนดบาย: < 0.5 W

เสียง 1 ลําโพง x 2 วตัต RMS

ระดับเสียงรบกวน โหมดปกติ: 34 dB(A)

โหมดอีโค: 31 dB(A)

น้ําหนกัโปรเจ็กเตอร 5.4 ปอนด (2.4 กก.)

ขนาด (ก x ส x ล) 12.38 x 3.45 x 8.8 นิ้ว (314.4 x 87.6 x 223.5 มม.)

สภาพแวดลอม อุณหภูมิขณะทํางาน: 5 °C ถึง 40 °C 
(41 °F ถงึ 104 °F)
ความช้ืน: 80% สูงท่ีสุด

อุณหภูมิในการเก็บรักษา: 0 °C ถึง 60 °C 
(32 °F ถงึ 140 °F)
ความช้ืน: 90% สูงท่ีสุด

อุณหภูมิขณะขนสง: -20 °C ถึง 60 °C 
(-4 °F ถึง 140 °F)
ความช้ืน: 90% สูงท่ีสุด

ขั้วตอ I/O เพาเวอร: ซ็อกเก็ตเพาเวอร AC หนึ่งชอง 
(3 ขา - ทางเขา C14)

อินพุต VGA: ขั้วตอ D-sub 15 พิน 1 ชอง (น้ําเงนิ), 
VGA- สําหรับสัญญาณขาเขาอนาล็อก RGB/คอมโพ
เนนต

เอาตพุต VGA: ขั้วตอ D-sub 15 พิน 1 ชอง (สีดํา) 
สําหรับ VGA-A ลูปทรู

3.45"(87.6 mm)

12.38"(314.4 mm)

8.8"(2
23.5 m

m)
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 หมายเหตุ: อายุหลอดสําหรับโปรเจ็กเตอรใดๆ เปนการวดัการลดลงของ
ความสวางเทานัน้ และไมไดเปนขอมลูจําเพาะสำหรับเวลาท่ีหลอดจะเสีย และ
ไมสามารถสองสวางได อายุหลอดถูกกําหนดเปนเวลาท่ีใชสําหรับหลอด
มากกวา 50 เปอรเซ็นตของจํานวนหลอดตัวอยาง เพื อใหมีความสวางลดลง
โดยประมาณ 50 เปอรเซ็นตของคาลูเมนสท่ีแสดงไว สําหรับหลอดท่ีระบุ 
อายหุลอดท่ีแสดงไวไมไดเปนการรับประกันใดๆ ชวงอายุการทํางานท่ีแทจริง
ของหลอดโปรเจ็กเตอรจะแตกตางกันไปตามสภาพการทํางาน และรูปแบบ
การใชงาน การใชโปรเจ็กเตอรในเงื่อนไขท่ีสมบ ุกสมบัน เชน สภาพแวดลอมท่ี
มีฝุนมาก, ภายใตอุณหภูมสูิง, การใชหลายช่ัวโมงตอวนั และการปดเคร่ืองโดย
ทันทีทันใด มักเปนผลใหชวงอายุการทํางานของหลอดส้ันลง หรืออาจทําให
หลอดทํางานลมเหลวได

อินพุตคอมโพสิตวิดีโอ: แจ็ค RCA สีเหลืองหนึ่งชอง 
สําหรับสัญญาณ CVBS

อินพุต HDMI: ขั้วตอ HDMI สําหรับสนับสนุน HDMI 
1.4a คุณสมบัติตรงตามมาตรฐาน HDCP

อินพุตเสียงอนาล็อก: แจ็คสเตอริโอมนิิโฟน 3.5 มม. 
หนึง่ชอง (สีน้ําเงิน)

เอาตพุตเสียงท่ีเปล่ียนแปลงได: แจ็คสเตอริโอมินโิฟน 
3.5 มม. หนึ่งชอง (สีเขียว)

พอรต USB (ชนิด B): พอรตมิน ิUSB สลาฟ หนึง่พอรต
สําหรับการสนับสนุนระยะไกล และการอัพเกรด
เฟรมแวร

เอาตพุต 5V: ชองตอ USB ประเภท A 5V DC / 1 A 
ออก ชอง สําหรบัรองรบัด็องเกิล (เฉพาะ 1450 เทานัน้)

หลอด หลอดไฟ OSRAM 190 วัตต ท่ีผูใชเปล่ียนเองได

อายุการใชงานของหลอดไฟ โหมดปกติ: ไมเกิน 5000 ช่ัวโมง

โหมดอีโค: ไมเกิน 6000 ช่ัวโมง
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โหมดความเขากันได (อนาล็อก/ดิจิตอล)

ความละเอียด
อัตรารีเฟรช 

(Hz)
ความถี่ซิงคแนวนอน 

(KHz)
นาฬิกาพิกเซล 

(MHz)
640 x 350 70.087 31.469 25.175
640 x 480 59.940 31.469 25.175

640 x 480 p60 59.940 31.469 25.175
720 x 480 p60 59.940 31.469 27.000
720 x 576 p50 50.000 31.250 27.000

720 x 400 70.087 31.469 28.322
640 x 480 75.000 37.500 31.500
848 x 480 60.000 31.020 33.750
640 x 480 85.008 43.269 36.000
800 x 600 60.317 37.879 40.000
800 x 600 75.000 46.875 49.500
800 x 600 85.061 53.674 56.250
1024 x 768 60.004 48.363 65.000

1280 x 720 p50 50.000 37.500 74.250
1280 x 720 p60 60.000 45.000 74.250
1920 x 1080 i50 50.000 28.125 74.250
1920 x 1080 i60 60.000 33.750 74.250

1280 x 720 59.855 44.772 74.500
1024 x 768 75.029 60.023 78.750
1280 x 800 59.810 49.702 83.500
1366 x 768 59.790 47.712 85.500
1360 x 768 60.015 47.712 85.500
1024 x 768 84.997 68.677 94.500
1440 x 900 59.887 55.935 106.500
1152 x 864 75.000 67.500 108.000
1280 x 960 60.000 60.000 108.000
1280 x 1024 60.020 63.981 108.000
1152 x 864 85.000 77.095 119.651
1400 x 1050 59.978 65.317 121.750
1280 x 800 84.880 71.554 122.500
1280 x 1024 75.025 79.976 135.000
1440 x 900 74.984 70.635 136.750
1680 x 1050 59.954 65.290 146.250
1280 x 960 85.002 85.938 148.500
1920 x 1080 60.000 67.500 148.500
1400 x 1050 74.867 82.278 156.000
1280 x 1024 85.024 91.146 157.000
1440 x 900 84.842 80.430 157.000
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 หมายเหตุ: สามารถสนับสนุนอัตราการรีเฟรชเวลาท่ี 120 Hz (พ้ืนท ี่สีเทา) 
ในโหมด 3D

1600 x 1200 60.000 75.000 162.000
800 x 600 119.972 76.302 73.250
1024 x 768 119.989 97.551 115.500
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สําหรับลูกคาในประเทศสหรัฐอเมริกา, โทร 800-WWW-DELL (800-999-3355) 

 หมายเหตุ: ถาคุณไมมกีารเช่ือมตออินเทอรเน็ตท่ีใชได  คุณสามารถคนหา
ขอมลูผูติดตอไดจากใบส่ังซ้ือผลิตภัณฑ, สล ิปท่ีมาพรอมผลิตภัณฑ, ใบสงของ 
หรือแคตาล็อกผลิตภัณฑของเดลล 

เดลลมีการสนับสนุนออนไลน และบริการทางโทรศัพท และตัวเลือกในการใหบริการ
หลายชองทาง การใหบริการขึ้นอยูกับประเทศและผลิตภัณฑ และบริการบางอยางอาจ
ไมมีใหในพ้ืนท่ีของคุณ ในการติดตอฝายขาย ฝ ายสนับสนนุดานเทคนิค หรือฝาย
บริการลูกคาของเดลล:

1 ไปที่เว็บไซต www.dell.com/contactDell

2 เลือกภมิูภาคของคณุบนแผนท่ีอินเตอรแอกทีฟ

3 เลือกสวน สาํหรบัสถานท่ีตดิตอ

4 เลือกบรกิารหรอืลิงคการสนับสนุนท่ีเหมาะสม ตามความตองการของคุณ
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ANSI ลูเมนส — มาตรฐานสําหรับการวัดความสวาง มาตรฐานนีคํ้านวณโดยการแบง
ภาพหนึ่งตารางเมตรออกเปนส่ีเหล่ียม 9 รูปเทาก ัน จากนั้นวดัการอานคาลักซ (หรือ
ความสวาง) ท่ีศูนยกลางของสี่เหล่ียมแตละรูป และหาคาเฉล่ียของจุดท้ัง 9 จุดนี้
อัตราสวนภาพ — อัตราสวนภาพท่ีเปนท่ีนิยมมากท่ีสุดคือ 4:3 (4 ค ูณ 3) รูปแบบ
การแสดงผลของโทรทัศนและคอมพิวเตอรสมัยแรกๆ ม ีอัตราสวนภาพเปน 4:3 ซ่ึง
หมายความวาความกวางของภาพเปน 4/3 เทาของความสูง

ความสวาง — ปริมาณของแสงท่ีปลอยออกมาจากจอแสดงผล หรือจอฉายภาพ 
หรืออุปกรณการฉายภาพ ความสวางของโปรเจ็กเตอร วดัโดยใชหนวย ANSI ลูเมนส

อุณหภมูิสี — ลักษณะสีของแสงสีขาว อุณหภูมิสีท่ีตํ่า ใหแสงท่ีมีลักษณะอุนกวา 
(มีสีเหลือง/สีแดงมากกวา) ในขณะท่ีอุณหภูมิสีที สูง ใหแสงท่ีมีลักษณะเยน็กวา (ฟา
มากขึ้น) หนวยมาตรฐานสําหรับอุณหภูมิสีคือ เคลว ิน (K)

คอมโพเนนตวิดีโอ — วิธีในการสงผานวดีิโอคุณภาพในรูปแบบท่ีประกอบดวย
สัญญาณแสง และสัญญาณสีท่ีแยกกันสองสี และถูกกําหนดเปน Y'Pb'Pr' สําหรับ
สวนประกอบอนาล็อก และ Y'Cb'Cr' สําหรับสวนประกอบดิจ ิตอล คอมโนเนนต
วดีิโอใชไดในเคร่ืองเลน DVD

คอมโพสิตวดีิโอ — สัญญาณวดีิโอท่ีประกอบดวยลูมา (ความสวาง), โครมา (สี), 
เบิรสต (การอางอิงสี) และซิงค (สัญญาณซิงโครไนซแนวนอนและแนวต้ัง) ไปเปน
สัญญาณรูปคล่ืนท่ีสงผานบนคูสายเสนเดียว มรูีปแบบ 3 ชนดิท่ีช่ือ NTSC, PAL และ 
SECAM

ความละเอียดการบีบขนาด — ถาภาพอินพุตมีความละเอียดสูงกวาความละเอียด
ปกติของโปรเจ็กเตอร ภาพผลลัพธจะถูกปรับขนาดใหพอดีกับความละเอียดปกติของ
โปรเจ็กเตอร ธรรมชาติของการบีบขนาดในอุปกรณด ิจิตอล คือจะมีเนื้อหาภาพ
บางสวนสูญหายไป

อัตราคอนทราสต — ชวงของคาท่ีสวางและมืดในภาพ หรืออัตราสวนระหวาง
คาสูงสุดและคาตํ่าสุด มีวิธี 2 วิธีท่ีใชโดยอุตสาหกรรมการฉายภาพเพ่ือวัดอัตราสวน:

1 เปด/ปดสมบูรณ — วัดอัตราสวนของเอาตพุตแสงของภาพสีขาวท้ังหมด 
(เปดสมบูรณ) และเอาตพุตแสงของภาพสีดําท้ังหมด (ปดสมบูรณ) 

2 ANSI — วดัรูปแบบของส่ีเหล่ียมสีดาํและขาวทีป่รากฏสลับกัน 16 อัน เอาตพตุ
แสงเฉลีย่จากสีเ่หล่ียมสขีาว จะถกูหารดวยเอาต พตุแสงเฉล่ียของสีเ่หล่ียมสดีํา 
เพือ่หาคาอัตราคอนทราสต ANSI 

คอนทราสตเปด/ปดสมบูรณ จะเปนตัวเลขท่ีมากกวาคอนทราสต ANSI สําหรับโป
รเจ็กเตอรเดียวกันเสมอ

7 ภาคผนวก: คําศัพท
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dB — เดซิเบล — หนวยท่ีใชเพ่ือแสดงความแตกตางสัมพัทธในแงของพลังงาน
หรือความเขม ซ่ึงโดยปกติคือระหวางสัญญาณเสียงหรือไฟฟา 2 แหลง หนวยนีม้ีคา
เทากับ 10 เทาของลอการิธึมท่ัวไปของอัตราสวนของ 2 ระดับ 

หนาจอทแยงมุม — วธิีในการวดัขนาดของหนาจอ หรอืภาพทีฉ่าย โดยจะวัดจากมุ
มหน่ึงไปยงัมมุดานตรงขาม หนาจอทีค่วามสงู 9 ฟ ุต, กวาง 12 ฟุต มเีสนทแยงมมุ 15 ฟุต 
เอกสารน้ีสมมติวาขนาดเสนทแยงมุมเปนคาสําหร ับภาพคอมพวิเตอรทีม่อัีตราสวนภาพ 
4:3 แบบดัง้เดมิตามตวัอยางดานบน 

DHCP — โปรโตคอลการกําหนดคาไดนามิกโฮสต — โปรโตคอลเครือขายท่ีทําให
เซิรฟเวอรกําหนด TCP/IP แอดเดรสไปยงัอุปกรณโดยอัตโนมัติ

DLP® — Digital Light Processing™ — เทคโนโลยีจอแสดงผลแบบสะทอนท่ี
พัฒนาโดย Texas Instruments โดยใชกระจกเปล่ียนทิศทางแสงขนาดเล็ก แสงท่ีเดิน
ทางผานตัวกรองสีจะถกูสงไปยังกระจก DLP ซ่ึงจะจ ัดเรียงสี RGB ไปเปนภาพท่ีฉาย
ลงบนหนาจอ หรือท่ีรูจักกันวาคือ DMD

DMD — อุปกรณกระจกไมโครดิจิตอล — DMD แตละอันประกอบดวยกระจก
อลูมิเนยีมอัลลอยดขนาดจ๋ิวสําหรับเอียงหลายพันอัน ยึดติดอยูกับทอนโลหะที่ซอนอยู

ความยาวโฟกัส — ระยะทางจากพ้ืนผิวของเลนสไปยงัจุดโฟกัส

ความถ่ี — นี่คืออัตราการซํ้าของสัญญาณไฟฟา มีหนวยเปนรอบตอวินาที วัดในหนวย 
Hz (เฮิรตซ)

HDCP — การปองกันเนือ้หาดิจิตอลแบนดวิดธสูง — ขอกําหนดท่ีพัฒนาขึ้นโดย 
Intel™ Corporation เพ่ือปองกันเนื้อหาความบันเทิงดิจิตอลผานระบบเชื่อมตอดิจิตอล 
เชน DVI และ HDMI

HDMI — อินเตอรเฟซมัลติมีเดียระดับไฮเดฟฟนิช่ัน — HDMI สงท้ังสัญญาณวดีิโอ
ระดับไฮเดฟฟนิช่ันท่ีไมมีการบีบขนาด พรอมทั งเสียงดิจิตอล และขอมูลควบคุม
อุปกรณผานขั้วตอเพียงอันเดียว

เฮิรตซ — หนวยของความถี่

การแกไขภาพบิดเบ้ียว — อุปกรณท่ีจะแกไขภาพท่ีมีการบิดเบ้ียว (โดยปกติมกัเปน
ในลักษณะท่ีมดีานบนกวาง และดานลางแคบ) ของภาพท่ีฉายซ่ึงเกิดจากการฉายภาพ
ดวยมุมหนาจอท่ีไมเหมาะสม

ระยะทางสูงสุด — ระยะทางจากหนาจอท่ีโปรเจ็กเตอรสามารถฉายภาพท่ีมี
เสถยีรภาพ (สวางเพียงพอ) ในหองท่ีมืดสนิท 

ขนาดภาพสูงสุด — ภาพใหญท่ีสุดท่ีโปรเจ็กเตอรสามารถฉายในหองท่ีมืด โดยปกติ 
ขนาดจะถูกจํากัดโดยระยะโฟกัสของเลนส

ระยะทางต่ําสุด — ตําแหนงท่ีใกลท่ีสุดท่ีโปรเจ็กเตอรสามารถโฟกัสภาพไปยังหนาจอ

NTSC — คณะกรรมการมาตรฐานโทรทัศนแหงชาติ มาตรฐานในทวปีอเมริกาเหนือ 
สําหรับวดีิโอและการแพรภาพ ดวยรูปแบบท่ีม ี525 เสนท่ี 30 เฟรมตอวินาที

PAL — เสนสลับเฟส มาตรฐานการแพรภาพในทวีปยุโรป สําหรับวิดีโอและ
การแพรภาพ ดวยรูปแบบท่ีมี 625 เสนท่ี 25 เฟรมตอว ินาที
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กลับภาพ — คุณสมบัติทีอ่นุญาตใหคณุพลิกภาพตามแนวนอน เมือ่ใชในสภาพแวดลอม
ทีฉ่ายไปขางหนาตามปกต ิขอความ กราฟฟก ฯลฯ จะกลับดาน กลับภาพ ใชสําหรบั
การฉายภาพจากดานหลัง

RGB — แดง, เขียว, น้ําเงิน — โดยท่ัวไปจะใชเพ่ืออธิบายจอภาพท่ีจําเปนตองใช
สัญญาณท่ีแยกกันสําหรับสีแตละสีท้ัง 3 สีนี้

SECAM — มาตรฐานการแพรภาพสากลและประเทศฝร่ังเศส สําหรับวิดีโอและ
การแพรภาพ มีความสัมพันธอยางใกลชิดกับ PAL แต มีวิธีการสงขอมูลสีท่ีแตกตางกัน

SVGA — ซุปเปอร วดีิโอ กราฟฟก อาเรย — ความละเอียด 800 x 600 พิกเซล

SXGA — ซุปเปอร เอกซเท็นด กราฟฟก อาเรย, — ความละเอียด 1280 x 1024 
พิกเซล

UXGA — อัลตรา เอกซเท็นด กราฟฟก อาเรย — ความละเอียด 1600 x 1200 
พิกเซล

VGA — วิดีโอ กราฟฟก อาเรย — ความละเอียด 640 x 480 พิกเซล

WEP — ความเปนสวนตัวท่ีเทียบเทาระบบมีสาย — นีเ่ปนวิธีการสําหรับการเขา
รหัสการส่ือสารขอมลู คียการเขารหัสถูกสรางขึ้น และแจงใหเฉพาะผูใชท่ีส่ือสาร
ดวยทราบ ดังนัน้ขอมูลการส่ือสารจะไมสามารถถ ูกถอดรหัสไดโดยบุคคลท่ีสาม

XGA — เอกซเท็นด วิดีโอ กราฟฟก อาเรย — ความละเอียด 1024 x 768 พิกเซล

WXGA — ไวด เอกซเท็นด กราฟฟก อาเรย — ความละเอียด 1280 x 800 พิกเซล
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